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1. Комплекс основных характеристик программы

1.1. Пояснительная записка

Направленность программы – техническая направленность.
Актуальность и педагогическая целесообразность
В современном мире информационные технологии играют все большую роль в жизни каждого человека. Одним из самых актуальных направлений является использование нейросетей в различных сферах деятельности. Стремительный рост их популярности начался в 2020-е гг., когда вышла нейросеть Midjourney для генерации картинок и чат-бот ChatGPT для генерации текста, которые показали, что искусственный интеллект научился помогать человеку гораздо эффективнее, чем раньше. Именно в этот период они стали гораздо мощнее.
Нейросети сегодня используются во многих сферах жизни, таких как медицина, финансы, образование, транспорт, экономика, промышленность, маркетинг. Они позволяют обрабатывать большие объемы данных и принимать на их основе решения. И рост внедрения нейросетей в разные сферы нашей жизни только ускоряется.
Краткосрочная дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Клуб IT-технологий «Нейросети для тебя» позволяет детям познакомиться и получить знания и навыки работы с этим новым для многих инструментом. Здесь обучающиеся не только получат представление о нейросетях, как одном из актуальных направлений искусственного интеллекта и машинного обучения, ориентированного на решение многих ежедневных задач, но и смогут в будущем выбрать профессию, связанную с информационными технологиями, успешно развиваться в этой сфере. Кроме того, по мнению многих экспертов, нейросети и искусственный интеллект в целом – это то, что повлияет на многие профессии в ближайшие годы, в том числе далекие от сферы IT.
Актуальность данной программы заключается в том, что она отражает тенденции не только сегодняшнего, но и завтрашнего дня, а также имеет междисциплинарный характер, что отвечает современным требованиям к построению как дополнительных общеобразовательных (общеразвивающих) программ, так и образования в целом. 
Педагогическая целесообразность данной программы состоит в том, что она способствует развитию у обучающихся критического мышления, навыков самостоятельного обучения, умения анализировать данные и принимать решения на основе этих данных, а также способности решать сложные задачи. Кроме того, программа помогает детям понять, как нейросети могут использоваться в различных профессиях и какие возможности они предоставляют для развития информационных технологий.
Таким образом, программа «Клуб IT-технологий «Нейросети для тебя» представляет собой актуальное и важное направление дополнительного образования, которое поможет обучающимся не только получить необходимые знания и навыки в области нейросетей, но и развить свои способности и таланты.
Адресат программы – учащиеся в возрасте от 11 до 17 лет различного уровня подготовки, которые интересуются информационными технологиями и хотят получить знания и навыки в области нейросетей. 
Обучающиеся могут обладать совершенно разными способностями к творчеству или точным наукам, так как курс направлен на знакомство с нейросетями широкого круга людей, обычных пользователей, без какой-либо специальной подготовки. 
Содержание программы учитывает возрастные и психологические особенности детей и определяет выбор форм проведения занятий с обучающимися. Ведущая деятельность в этом возрасте – учебно-профессиональная, в процессе которой формируются мировоззрение, профессиональные интересы, самосознание, мечта и идеалы, поэтому основной формой проведения занятий выбраны практические занятия и проектная деятельность. Также следует отметить, что обучающиеся данной возрастной группы характеризуются такими психическими процессами, как стремление углублённо понять себя, разобраться в своих чувствах, настроениях, мнениях, отношениях. Это порождает у подростка стремление к самоутверждению, самовыражению (проявлению себя в тех качествах, которые он считает наиболее ценными) и самовоспитанию. 
Описание идеи (замысла) программы, направленной на достижение результата, отвечающего потребностям будущего
Нейросети — не волшебная палочка, а инструмент. Им нужно научиться пользоваться, чтобы решать свои задачи. Например, нужно научиться ставить задачу (промпт) для нейросети, подбирать нейроинструменты под задачу (нет одной универсальной нейросети, их очень много), а также связывать эти инструменты в систему для решения своих задач. 
Основной идеей данной программы является получение необходимых знаний, навыков и умений для того, чтобы сделать нейросети своим помощником в обучении и жизни, а также создание предпосылок для успешной карьеры в сфере информационных технологий в процессе осуществления практической и проектной деятельности. Кроме того, программа будет способствовать развитию интеллектуальных, проектных, исследовательских умений и навыков, креативных способностей обучающихся посредством информационных технологий. 
Итогом реализации программы должна стать подготовка обучающихся к применению нейросети в своей учебной и будущей профессиональной деятельности, способных успешно работать в условиях цифрового мира и готовых к решению задач в области информационных технологий.

Новизна программы (инновационный характер, значимость, ценность для решения актуальных задач дополнительного образования (воспитания))
Во-первых, осваивая данную программу, обучающиеся будут овладевать навыками востребованных сегодня и в ближайшем будущем специальностей, многие из которых включены в Атлас профессий будущего, таких как разработчик моделей Big Data, архитектор информационных систем, промпт-инженер, Data инженер, Data scientist, Data аналитик и др. В свете бурного развития технологий искусственного интеллекта и цифровизации всех сфер жизни общества актуальность знаний и навыков, рассматриваемых в программе, будет только возрастать.  
Во-вторых, в системе дополнительного образования есть уникальная возможность на принципах преемственности, непрерывности и интеграции образования сформировать и эффективно развивать у учащихся навыки 21 века – 4 К, к ним относятся такие компетенции как: критическое мышление, креативность, кооперация и коммуникации. Предлагаемая нами программа направлена на формирование навыков будущего.
В-третьих, краткосрочность реализации, «точечное» и вариативное содержание программы, с учетом возрастных особенностей развития позволяют увеличить охват учащихся.
В-четвертых, программа предназначена для учащихся разных категорий, находящихся в трудной жизненной ситуации, детей ОВЗ, талантливых детей.
Программа «Клуб IT-технологий «Нейросети для тебя» может служить стартовой площадкой для достижения учащимися больших высот в жизни, так как она соответствует потребностям образования будущего, таким как, например, критическое мышление, способствующее решению различных жизненных проблем, поиск нестандартных решений, формирующий креативность мышления, коммуникабельность и сотрудничество, а также содействующий развитию лидерских качеств. 
Отличительные особенности программы 
Сферу информационных технологий в целом и искусственного интеллекта в частности, многие люди ассоциируют исключительно с программированием, с чем-то сложным и доступным только немногим людям после длительного обучения. Наша же программа предлагает взглянуть на высокотехнологические продукты с точки зрения пользователя, а не программиста-создателя, т.е. чем нейросети могут быть полезны обычному среднестатистическому человеку. При этом в процессе освоения программы удается донести, что даже не имея математических наклонностей, обучающийся в перспективе сможет связать свою профессию с нейроинструментами, так как в создании и обучении систем искусственного интеллекта нужны далеко не только программисты, но и много других, не менее важных специалистов, спрос на которых будет только расти в ближайшие годы. Примером востребованности данного направления и дефицита кадров может служить запуск Яндекс Лицеем бесплатного обучения на AI-тренеров в 2023 году, причина которого банальна – они не смогли найти нужных специалистов и решили обучать их с нуля самостоятельно.
Отличительной особенностью программы является также и то, что ее реализация основана на современных интерактивных методах и мультимедийных технологиях, при помощи которых учащиеся в интересной форме знакомятся с материалом программы. 
По окончанию обучения участники должны проявить полученные навыки и знания в ходе защиты своих творческих и / или проектных работ в форме соревнования – хакатона. 
Срок реализации (освоения) программы – 4 месяца, 17 недель.
Объем программы – 36 часов.
Формы обучения, особенности организации образовательного процесса
Формы обучения: фронтальные, коллективные, групповые формы обучения с ярко выраженным индивидуальным подходом.
Особенности организации образовательного процесса: очная форма обучения с применением дистанционных образовательных технологий. Электронное обучение осуществляется через образовательные онлайн-платформы Сферум, Skype, Google classroom, Google meet, YouTube; сайт Дома творчества детей и молодёжи «Гармония», социальная сеть ВКонтакте; WhatsApp, Viber, цифровые образовательные ресурсы, размещенные на образовательных сайтах; видеоконференции; вебинары; e-mail; облачные сервисы; электронные пособия; возможна сетевая форма реализации программы.
Численный состав группы – 10-12 человек.
Режим занятий – 2 раза в неделю по 1 часу. Продолжительность проведения занятия 40 минут. 
Возможность реализации индивидуального образовательного маршрута (ИОМ)
Краткосрочная дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Клуб IT-технологий «Нейросети для тебя» предусматривает индивидуализированное образование с помощью индивидуального образовательного маршрута. Индивидуальный образовательный маршрут – это целенаправленно проектируемая дифференцированная образовательная программа, обеспечивающая учащемуся позиции субъекта выбора, разработки и реализации образовательной программы при осуществлении педагогической поддержки его самоопределения и самореализации. Главная задача – дать учащемуся возможность развить свой интеллект в самостоятельной творческой деятельности с учетом индивидуальных особенностей и склонностей. 

Наличие талантливых детей в объединении
При необходимости возможно проектирование индивидуального образовательного маршрута или создание модуля для работы с одаренными учащимися по данной программе. 
Наличие детей-инвалидов и детей с ограниченными возможностями здоровья (ОВЗ)
Для учащихся с ограниченными возможностями здоровья, детей-инвалидов возможно организовать образовательный процесс по краткосрочной дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программе «Клуб IT-технологий «Нейросети для тебя» с учетом их особенностей психофизического развития.
Цель инклюзивного образования – предоставление права на образование учащимся с ограниченными возможностями здоровья, преодоление социальных, физиологических и психологических барьеров на пути приобщения учащихся с ограниченными возможностями здоровья к образованию, обеспечение психолого-педагогической и социальной поддержки в социокультурном пространстве, социальная адаптация и интеграция.
Механизм использования программы для детей с ограниченными возможностями здоровья:
1. Создание условий для освоения программного материала всеми учащимися:
- организация в группе безбарьерной, развивающей предметной среды;
- формирование взаимоотношений в духе сотрудничества и принятия особенностей каждого;
- применение адекватных возможностям и потребностям обучающихся современных технологий, методов, приемов, форм организации учебной работы;
- адаптация учебных и дидактических материалов, содержания учебного материала, выделение необходимого и достаточного для освоения ребенком с ОВЗ.
2. Создание условий для адаптации детей с ограниченными возможностями здоровья в группе сверстников:
- организация работы, направленной на раскрытие творческого потенциала каждого ребенка, реализацию его потребности в самовыражении;
- использование адекватных возможностям детей способов оценки их учебных достижений, продуктов учебной деятельности.
3. Привлечение дополнительных ресурсов, поддержки:
- специалистов психолого-педагогического сопровождения к участию в организации образовательного процесса;
- формирование запроса на методическую и психолого-педагогическую поддержку;
- организация взаимодействия с родителями в духе сотрудничества и разделения ответственности.
Уровень сложности содержания программы – ознакомительный уровень. Он предполагает использование и реализацию общедоступных и универсальных форм организации и усвоения учебного материала, минимальную сложность предлагаемого для освоения содержания программы, приобретение практического первоначального опыта исследовательской деятельности в области информационных технологий.

1.2. Цели и задачи программы. Планируемые результаты

Цель: подготовка обучающихся к эффективному использованию нейросетей в учебной и будущей профессиональной деятельности через освоение основных принципов работы с ними и развитие необходимых навыков и компетенций в сфере информационных технологий.
Задачи программы
Обучающие: 
- формирование представления о понятиях искусственный интеллект, машинное обучение и нейросети;
- формирование представлений об основных принципах работы нейросетей и возможностях их применения;
- формирование умений ставить задачи для нейросети и подбирать нейроинструменты для их решения;
- формирование навыков работы с различными видами нейросетей, учитывая их особенности и возможности;
- формирование умения использовать нейроинструменты для решения конкретной задачи или реализации исследовательского проекта.
Воспитывающие: 
- воспитывать потребность в самореализации и профессиональном самоопределении; 
- вызвать заинтересованность к изучению новых информационных технологий;
- развитие навыков самостоятельной работы и добросовестного отношения к выполняемому заданию;
- развитие коммуникативных навыков, формирование умения работать в команде и эффективно общаться с другими обучающимися;
- развитие критического мышления и способности анализировать информацию, навыков поиска решения проблем и принятия обоснованных решений;
- формирование стремления к постоянному самообразованию и самосовершенствованию, навыков культуры публичной защиты своего продукта или проекта.
Развивающие: 
- развитие навыков работы с информационными технологиями;
- развитие цифровой грамотности обучающихся через использование нейросетей;
- стимулирование развития креативности, творческого мышления и способностей к нестандартному мышлению;
- формирование исследовательских навыков у обучающихся;
- развитие умения применять полученные знания и навыки на практике, решая реальные задачи с использованием нейросетей.
Планируемые результаты
Личностные результаты:
- повышение интереса к изучению новых информационных технологий; 
- повышение самостоятельности в решении задач с помощью использования нейросетевых технологий;
- развитие умения презентовать результаты своей деятельности;
- развитие умения ставить проектные задачи и применять полученные знания на практике.
Метапредметные результаты:
Познавательные универсальные учебные действия:
- обладание навыками исследовательской деятельности;
- способность генерировать новые идеи и подходы к решению задач на основе применения нейросетей;
- способность критически оценивать и интерпретировать информацию, полученную в результате работы с нейросетевыми технологиями;
- владение основами логического и алгоритмического мышления, необходимыми для работы с нейросетями;
- способность применять полученные знания и навыки для решения творческих и профессиональных задач.
Коммуникативные универсальные учебные действия:
- умение эффективно работать самостоятельно и в команде для достижения общей цели;
- способность к эффективному общению и аргументированному представлению своей точки зрения;
- умение слушать и слышать других, уважать их мнение и учитывать его при принятии решений;
- развитие навыков критического мышления и анализа информации в процессе общения с другими участниками обучения;
- умение находить компромиссы и конструктивно разрешать возникающие конфликты.
Регулятивные универсальные учебные действия:
- умение самостоятельно ставить цели и определять задачи для освоения материала программы;
- навыки самоорганизации и самоконтроля в процессе работы с нейросетями и выполнения учебных заданий;
- способность адекватно оценивать свои достижения и определять области для дальнейшего развития;
- умение проявлять инициативу и принимать ответственность за свои действия;
- готовность к самостоятельному решению возникающих проблем и принятию решений;
- умение самостоятельно планировать свою деятельность и определять цели для работы с нейросетями.
Предметные результаты:
Будут знать:
- основные понятия в сфере искусственного интеллекта, машинного обучения и нейросетей;
- основные виды нейросетей, принципы работы и возможности их применения;
- структуру и алгоритм создания промпта;
- тенденции развития информационных технологий в области нейросетей;
- способы применения полученных знаний в учебной и бытовой деятельности.
Будут уметь:
- ставить задачи для нейросети и подбирать нейроинструменты для их решения;
- работать с различными видами нейросетей с учетом их особенностей и возможностей;
- генерировать текстовый и графический контент, используя различные алгоритмы написания промптов;
- применять полученные навыки в работе с нейросетями для решения реальных задач;
- творчески и нестандартно решать задачи, связанные с нейросетями.
Научатся:
- использовать нейроинструментарий для решения многих повседневных задач; 
- работе с текстовыми и графическими нейросетями для генерации контента, идей и решений;
- коммуникативным навыкам посредством работы в команде; 
- анализировать информацию, принимать обоснованные решения, используя нейросети.
Образовательный результат программы
Критериями выполнения программы служат: 
- знания, умения и навыки учащихся в области нейросетевых технологий (текущий контроль, промежуточная аттестация в Приложении 1);
- активность участия учащихся в познавательных и творческих работах данной программы;
- реализация исследовательского проекта в рамках промежуточной аттестации (Приложение 1).
Работа учащихся оценивается по следующим критериям:
- степень сформированности представления о том, что такое искусственный интеллект, машинное обучение и нейросеть;
- уровень знаний основных принципов работы нейросетей, а также их возможностей и ограничений;
- уровень владения навыками работы с различными видами нейросетей для генерации текстового и графического контента;
- степень развитости коммуникативных и командных навыков, критического мышления;
- уровень владения навыками работы с информацией, способности представления результатов своей работы;
- уровень интереса к изучению новых технологий и стремление к профессиональному развитию в данной сфере.

1.3. Рабочая программа

Учебный план

	№ п/п
	Название раздела программы
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Вводное занятие. Входящая диагностика 
	2
	1
	1
	Устный опрос

	2.
	Что такое искусственный интеллект. Текстовые нейросети
	10
	5
	5
	Тестирование

	3.
	Использование нейросетей. Графические нейросети
	10
	5
	5
	Тестирование

	4.
	Нейросети для генерации видео, музыки и повышения продуктивности
	12
	6
	6
	Тестирование

	5.
	Итоговое занятие (хакатон). Промежуточная аттестация
	2
	1
	1
	Устный опрос, защита работы / проекта

	Итого по программе
	36
	18
	18
	



Содержание программы

Раздел 1. Вводное занятие. Входящая диагностика (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Знакомство с учащимися. Инструктаж по технике безопасности. Правила поведения в учебном кабинете. Обсуждение плана обучения и предполагаемых итогов реализации программы. Понятие искусственного интеллекта. Устный опрос в рамках входящей диагностики. 
Практика: Игры на знакомство. Тестирование в рамках входящей диагностики. Просмотр и обсуждение презентации на знакомство с темой предстоящего обучения.
Раздел 2. Что такое искусственный интеллект. Текстовые нейросети (10 часов: теория – 5 часов, практика – 5 часов)
Тема 1. Что такое искусственный интеллект и нейросети (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час) 
Теория: Понятия искусственный интеллект, машинное обучение, нейросети. Текстовые нейросети. Chat GPT. Возможности и ограничения.
Практика: Постановка проектной задачи. Практика работы в текстовых нейросетях на примере RoboGPT и пр.
Тема 2. Что такое промпт (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Что такое промпт. Структура промпта. Алгоритм написания промпта. Промпт инжиниринг.
Практика: Практика генерации текстового контента, используя алгоритм написания промпта.
Тема 3. Виды нейросетей. Текстовые нейросети (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Основные виды нейросетей, их отличия и сферы применения. Архитектура нейросети. Примеры алгоритмов.
Практика: Для чего можно использовать YaGPT и другие текстовые нейросети.
Тема 4. Как появились нейросети (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: История возникновения и становление технологий искусственного интеллекта. Периоды бурного роста и «зимы» искусственного интеллекта.
Практика: Поиск проблемы или творческой задачи, которую будем решать в ходе обучения. Генерируем идеи и контент в текстовых нейросетях. Голосовые помощники: Алиса, Маруся. Умный дом.
Тема 5. Как обучают нейросети (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Обучение нейросетей. Нейроны и веса. Входы, выходы и ошибка. Градиентный спуск.
Практика: Распознавание естественного языка. Машинный перевод. Практика: Яндекс переводчик. Идеален или нет?
Раздел 3. Использование нейросетей. Графические нейросети (10 часов: теория – 5 часов, практика – 5 часов)
Тема 1. Для чего используют нейросети сегодня (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: В каких сферах используют нейросети (в промышленности, медицине, финансовой сфере и т.д.) и для чего их используют (в учебной и профессиональной деятельности).
Практика: Редактирование фото: Удаляем фон у картинок с помощью нейросети Remove.bg, Улучшаем качество изображений с помощью нейросети GFP-GAN и др.
Тема 2. Компьютерное зрение. Графические нейросети (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Как работает компьютерное зрение. Графические нейросети, написание пропмта к ним.
Практика: Генерация изображения на примере «Кандински» vs «Шедеврум»
Тема 3. Открытые проблемы нейросетей (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Риски и правила работы с нейросетями. Этические вопросы их использования.
Практика: Графические нейросети: картинки по наброскам от руки с помощью нейросети AutoDraw. Создаем картины по текстовому описанию в нейросети DALL-E.
Тема 4. Большие данные. Облачные технологии (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Облачные технологии. Дата центры. Информационные и материальные ресурсы, необходимые для работы нейросетей.
Практика: Знакомимся с Playground AI. Генерируем графический контент для итоговой работы.
Тема 5. Для чего я могу использовать нейросети (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Применение нейросетей вне профессиональной деятельности. Нейросети вокруг меня.
Практика: Мозговой штурм: где я могу применить нейросети? Работа над итоговым проектом / творческой работой: генерируем контент, структурируем и обрабатываем его.
Раздел 4. Нейросети для генерации видео, музыки и повышения продуктивности (12 часов: теория – 6 часов, практика – 6 часов)
Тема 1. Нейросети для генерации видео (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Как нейросети создают видеоконтент. Пост-обработка видео. Как сгенерировать видео нейросетью.
Практика: Создаем видео с помощью нейросети invideo.io. Готовим итоговую работу.
Тема 2. Нейросети для генерации музыки (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Как нейросети создают музыку. Знакомство с видами и архитектурами нейросетей, используемых для создания музыки. Озвучивание текста и видео.
Практика: Создаем музыку с нейросетями на примере riffusion.com. Продолжаем готовить итоговую работу.
Тема 3. Нейросети для повышения продуктивности (4 часа: теория – 2 часа, практика – 2 часа)
Теория: Как нейросети помогают в дизайне. Как создать презентацию нейросетью Gamma AI. Создание инфографики с помощью нейросетей: таблиц, графиков, диаграмм.
Практика: Создание презентаций с Gamma AI. Создаем презентацию к итоговой работе. Создаем графики, диаграммы, таблицы, майнд-карты и другую инфографику для итоговой работы.
Тема 4. Нейросети для упрощения повседневной жизни (4 часа: теория – 2 часа, практика – 2 часа)
Теория: Что такое система «умного дома» для управления устройствами в доме, такими как освещение, отопление, вентиляция и т.д., на основе предпочтений и поведения жильцов. Голосовые помощники. Помощь нейросетей для анализа информации на примере принятия финансовых решений в повседневной жизни.
Практика: Общаемся с голосовыми помощниками. Ограничения их использования. Структурируем и дорабатываем итоговую работу, готовим презентацию для выступления и защиты. 
Раздел 5. Итоговое занятие (хакатон). Промежуточная аттестация (2 часа: теория – 1 час, практика – 1 час)
Теория: Устный опрос в рамках промежуточной аттестации. 
Практика: Презентация проектов / творческих работ в рамках поставленной проблемы (хакатон, проблема озвучивается заранее) или за ее рамками по желанию учащегося. Оценка результатов работы и подведение итогов обучения.

Тематическое планирование

Пояснительная записка
В 2024-2025 учебном году краткосрочная дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Клуб IT-технологий «Нейросети для тебя» будет реализована на 36 часов из запланированных 36 часов на основании утвержденных документов: календарного учебного графика МБОУДО ДТДМ «Гармония» города Кургана на 2024-2025 учебный год и расписания учебных занятий по программе.

	№ п\п
	Название раздела программы
	Дата проведения занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Форма занятия
	Форма текущего контроля / промежуточной аттестации

	Сентябрь

	1. 
	Вводное занятие. Входящая диагностика
	
	2
	Вводное занятие. Входящая диагностика
	Беседа, практическая работа
	Устный опрос

	2. 
	Что такое искусственный интеллект. Текстовые нейросети
	
	2
	Что такое искусственный интеллект и нейросети
	Беседа, практическая работа
	

	3. 
	Что такое искусственный интеллект. Текстовые нейросети
	
	2
	Что такое промпт
	Беседа, практическая работа
	

	4. 
	Что такое искусственный интеллект. Текстовые нейросети 
	
	2
	Виды нейросетей. Текстовые нейросети
	Беседа, практическая работа
	

	Октябрь

	5. 
	Что такое искусственный интеллект. Текстовые нейросети
	
	2
	Как появились нейросети
	Беседа, практическая работа
	

	6. 
	Что такое искусственный интеллект. Текстовые нейросети
	
	2
	Как обучают нейросети
	Беседа, практическая работа
	Тестирование

	7. 
	Использование нейросетей. Графические нейросети
	
	2
	Для чего используют нейросети сегодня
	Беседа, практическая работа
	

	8. 
	Использование нейросетей. Графические нейросети
	
	2
	Компьютерное зрение. Графические нейросети
	Беседа, практическая работа
	

	9. 
	Использование нейросетей. Графические нейросети
	
	2
	Открытые проблемы нейросетей
	Беседа, практическая работа
	

	Ноябрь

	10. 
	Использование нейросетей. Графические нейросети
	
	2
	Большие данные. Облачные технологии
	Беседа, практическая работа
	

	11. 
	Использование нейросетей. Графические нейросети
	
	2
	Для чего я могу использовать нейросети
	Беседа, практическая работа
	Тестирование

	12. 
	Нейросети для генерации видео, музыки и повышения продуктивности
	
	2
	Нейросети для генерации видео
	Беседа, практическая работа
	

	13. 
	Нейросети для генерации видео, музыки и повышения продуктивности 
	
	2
	Нейросети для генерации музыки
	Беседа, практическая работа
	

	Декабрь

	14. 
	Нейросети для генерации видео, музыки и повышения продуктивности
	
	2
	Нейросети для повышения продуктивности
	Беседа, практическая работа
	

	15. 
	Нейросети для генерации видео, музыки и повышения продуктивности
	
	2
	Нейросети для повышения продуктивности
	Беседа, практическая работа
	

	16. 
	Нейросети для генерации видео, музыки и повышения продуктивности
	
	2
	Нейросети для упрощения повседневной жизни
	Беседа, практическая работа
	

	17. 
	Нейросети для генерации видео, музыки и повышения продуктивности
	
	2
	Нейросети для упрощения повседневной жизни
	Беседа, практическая работа
	Тестирование

	18. 
	Итоговое занятие (хакатон). Промежуточная аттестация
	
	2
	Итоговое занятие (хакатон). Промежуточная аттестация
	Беседа, практическая работа
	Устный опрос, защита работы / проекта



[bookmark: _Hlk74127705]2. Комплекс организационно-педагогических условий

Календарный учебный график

Это составная часть краткосрочной дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программы «Клуб IT-технологий «Нейросети для тебя», содержащая комплекс основных характеристик образования: количество учебных недель, даты начала и окончания реализации программы, включая каникулы, праздничные дни, сроки проведения промежуточной аттестации.
Краткосрочная дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Клуб IT-технологий «Нейросети для тебя» носит вариативный характер, при необходимости может быть скорректирована по часам и последовательности изучения.

	Этапы образовательного процесса
	4 месяца

	Количество учебных недель
	17 недель

	Первое полугодие
	с 02.09.2024 г. по 27.12.2024 г.,
17 учебных недель

	Второе полугодие
	-

	Промежуточная аттестация
	27.12.2024 г.



Формы текущего контроля / промежуточной аттестации

С целью определения уровня освоения программы, а также для повышения эффективности и улучшения качества учебно-воспитательного процесса проводится аттестация учащихся в течение всего периода обучения. Аттестация проходит в два этапа: входящая диагностика и промежуточная аттестация по итогам реализации программы (Приложение 1). Текущий контроль направлен на систематизацию знаний учащихся и осуществляется после изучения раздела краткосрочной дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программы.

	Год обучения
	Вид и дата проведения

	
	Входящая диагностика
	Текущий контроль
	Промежуточная аттестация

	1
	На начало реализации программы
	По итогам изучения разделов программы
	По итогам реализации программы всего курса обучения



Формы проведения текущего контроля / промежуточной аттестации: контрольное занятие.
Методы проведения текущего контроля / промежуточной аттестации:
Теория – тестирование, устный опрос. 
Практика – защита работы / проекта.

Материально-техническое обеспечение

Для эффективной реализации программы необходима материально-техническая база: 
- помещение с комплектом мебели: столы, стулья, соответствующие санитарным нормам, шкафы для хранения учебной и методической литературы, наглядных пособий;
- интерактивная доска;
- техническое оснащение, приобретаемое за счет гранта для работы с наглядным материалом: ноутбук ASUS ExpertBook B1 B1502CGA-BQ0377W – 6 шт.

Информационное обеспечение

Для успешной реализации программы у педагога имеются следующие средства обучения:
[bookmark: _Hlk74127939]- тематические подборки материалов: фото- и видеоматериалы, электронные презентации;
- интернет-источники.

Кадровое обеспечение

Педагог дополнительного образования, соответствие требованиям профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых» (Приказ Минтруда России от 05.05.2018 г. №298 н).

Методические материалы

Методы обучения:
1. Словесные методы обучения:
- диалог педагога с учащимися;
- диалог учащихся друг с другом;
- консультация.
2. Метод практической работы:
- выполнение практических заданий;
- разбор поисковых работ.
3. Проектно-конструктивные методы:
- разработка проектов;
- создание новых способов решения задачи.
4. Методы, в основе которых лежит форма организации деятельности обучающихся на занятии:
- объяснительно-иллюстративный;
- репродуктивный;
- словесный;
- метод стимулирования.
Формы организаций образовательного процесса: структурной единицей учебно-воспитательного процесса в дополнительном образовании выступает занятие, имеющее определенные временные рамки, где происходит организация познавательной деятельности. 
Алгоритм учебного занятия
I этап – организационный. Задача: подготовка учащихся к работе на занятии. Содержание этапа: организация начала занятия, создание психологического настроя на учебную деятельность и активизация внимания.
II этап – подготовительный (подготовка к восприятию нового содержания). Задача: мотивация и принятие учащимися цели учебно-познавательной деятельности. Содержание этапа: сообщение темы, цели учебного занятия и мотивация учебной деятельности учащихся.
III этап – основной. В качестве основного этапа могут выступать следующие:
1. Усвоение новых знаний и способов действий. Задача: обеспечение восприятия, осмысления и первичного запоминания связей и отношений в объекте изучения. 
2. Первичная проверка понимания. Задача: установление правильности и осознанности усвоения нового учебного материала, выявление неверных представлений, их коррекция. 
3. Закрепление знаний и способов действий. Применяют тренировочные упражнения, задания, выполняемые учащимися самостоятельно.
4. Обобщение и систематизация знаний. Задача: формирование целостного представления знаний по теме. Распространенными способами работы являются беседа и практические задания.
IV этап – контрольный. Задача: выявление качества и уровня овладения знаниями, их коррекция.
V этап – итоговый. Задача: дать анализ и оценку успешности достижения цели и наметить перспективу последующей работы. Содержание этапа: педагог сообщает ответы на следующие вопросы: как работали учащиеся на занятии, что нового узнали, какими умениями и навыками овладели.
VI этап – рефлексивный. Задача: мобилизация учащихся на самооценку. Может оцениваться работоспособность, психологическое состояние, результативность работы, содержание и полезность учебной работы.
Программа носит ярко выраженный практико-ориентированный характер, использование современных образовательных технологий позволяет наиболее полно усваивать учебный материал.
Формы организации учебного занятия: диалоговые беседы, практические и самостоятельные работы, игра, тестирование.
Педагогические технологии:
- развивающее обучение;
- разноуровневое обучение;
- проектные методы обучения;
- игровые технологии;
- обучение в сотрудничестве (командная, групповая работа);
- информационно-коммуникационные технологии;
- здоровьесберегающие технологии.
Дидактические материалы
Дидактический материал подбирается и систематизируется в соответствии с учебным планом, возрастными и психологическими особенностями учащихся, уровнем их развития и способностями. Для обеспечения наглядности и доступности изучаемого материала педагог может использовать: фотографии, видеоролики, рисунки и иллюстрации, электронные презентации по основным разделам программы.

Оценочные материалы

В процессе реализации краткосрочной дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программы «Клуб IT-технологий «Нейросети для тебя» контроль за уровнем усвоения материала носит систематический характер и проводится на каждом занятии. Педагогическое наблюдение призвано обеспечить оценку роста и развития каждого обучающегося с целью оказания ему своевременной помощи и поддержки, а также для целенаправленного планирования изменений в условиях, формах и видах деятельности, которые соответствовали бы их индивидуальным потребностям.
В краткосрочной дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программе «Клуб IT-технологий «Нейросети для тебя» разработаны:
- вопросы для устного опроса;
- материал для тестирования;
- комплекс практических заданий;
- требования к итоговой работе.
В конце каждого занятия проводится обсуждение результатов с оценкой проделанной работы. Вопросы, которые возникают у учащихся, выносятся на общее обсуждение, или обсуждаются в диалоговой форме разбора материала. 
Критериями выполнения программы служат: 
- знания, умения и навыки учащихся (текущий контроль, промежуточная аттестация в Приложении 1);
- активность участия учащихся в творческих практических работах данной программы;
- разработка и защита проекта в рамках промежуточной аттестации (Приложение 1). Демонстрация сильных сторон учащихся и того, чему научились на занятиях посредством участия в хакатоне.
Работа учащихся оценивается по следующим критериям:
- уровень сформированных знаний в области нейросетевых технологий;
- уровень владения умениями и навыками исследовательской деятельности;
- степень активности при участии в командной работе.
По окончании программы у каждого учащегося будет проект / творческая работа по выбранной теме. Презентация проекта / творческой работы – публичная форма контроля предполагает выступление учащегося с презентацией своего проекта / творческой работы и ответы на вопросы аудитории.
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Приложение 1

Аттестация учащихся

Пояснительная записка
С целью определения уровня освоения образовательной программы, а также для повышения эффективности и улучшения качества учебно-воспитательного процесса проводится аттестация учащихся в течение всего периода обучения. Аттестация проходит в два этапа: входящая диагностика и промежуточная аттестация.
Входящая диагностика
Цель: определить общий уровень развития обучающегося, его заинтересованность в изучении нейросетевых технологий и элементарные знания об искусственном интеллекте и нейросетях.
Задачи:
- определить общий уровень развития учащегося;
- выявить знания об искусственном интеллекте и нейросетях;
- определить мотивацию к занятиям.
Срок проведения: на начало реализации программы.
Содержание:
Теоретическая часть: учащемуся предлагается ответить на следующие вопросы:
1. Знаешь ли ты, что такое «искусственный интеллект»?
2. Знаешь ли ты что такое «нейросеть»?
3. Слышал ли ты о применении нейросетей в нашей жизни? В каких областях?
4. Знаешь ли ты какие бывают виды нейросетей?
5. Как ты думаешь, могут ли нейросети быть полезными в учебном процессе? Если да, то как?
6. Знаешь ли ты, что такое «машинное обучение» и как оно связано с нейросетями?
7. Можешь ли ты объяснить, как работают нейросети?
8. Как ты считаешь, есть ли какие-то риски или опасности, связанные с использованием нейросетей в обучении и жизни?
9. Готов ли ты узнать больше о нейросетях и их применении?
10. Что бы ты хотел узнать о нейросетях в первую очередь?
11. Как ты думаешь, нейросети могут заменить человеческий труд в каких-то областях?
12. Какие нейросети ты уже знаешь или слышал о них?
Критерии оценки:
Низкий уровень – учащийся не имеет практически никакого представления об искусственном интеллекте, нейросетевых технологиях, а также не понимает, зачем надо изучать их. 
Средний уровень – учащийся имеет представление об искусственном интеллекте, нейросетевых технологиях. Проявляет некий интерес к их изучению. 
Высокий уровень – учащийся обладает довольно полноценным представлением об искусственном интеллекте, нейросетевых технологиях. Проявляет большой интерес к их изучению. 
Промежуточная аттестация 
Цель: выявление уровня усвоения учащимися программного материала, соответствие планируемым результатам образовательной программы.
Задачи:
- выявить уровень усвоения теоретических знаний;
- определить степень усвоения практических умений и навыков в соответствии с планируемыми результатами программы;
- определить уровень развития индивидуальных способностей.
Срок проведения: по итогам реализации программы всего курса обучения.
Форма проведения: контрольное занятие.
Содержание
Теоретическая часть: учащемуся предлагается ответить на следующие вопросы:
1. Что такое нейросети? 
a) Нейросеть – это компьютерная программа, которая имитирует работу человеческого мозга. 
b) Нейросеть – это система, предназначенная для обработки информации и принятия решений на основе большого количества данных. 
c) Нейросеть – это искусственный интеллект, способный выполнять различные задачи, включая распознавание образов, обработку естественного языка и принятие решений в сложных ситуациях.
2. Какие основные типы нейросетей вы знаете? 
a) Рекуррентные нейронные сети (RNN) 
b) Сверточные нейронные сети (CNN) 
c) Глуби́нные сверточные нейронные сети (Deep CNN)
3. В каких областях применяются нейросети сегодня? 
a) Медицина, финансы, химическая промышленность 
b) Финансы, экология, косметология 
c) В очень многих сферах
4. Как нейросети помогают в учебном процессе? 
a) Обучают студентов 
b) Помогают учителям 
c) Улучшают качество образования
5. Что такое машинное обучение и как оно связано с нейросетями? 
a) Машинное обучение – это процесс обучения компьютера на основе данных, которые он получает. 
b) Машинное обучение использует нейросети для анализа данных и принятия решений. 
c) Машинное обучение не связано с нейросетями.
6. Как работает нейросеть? 
a) Она работает очень просто. 
b) Она использует алгоритмы машинного обучения. 
c) Она анализирует данные и принимает решения.
7. Представляют ли нейросети опасность для человека? 
a) Нет, нейросети не представляют опасности для человека. 
b) Да, нейросети представляют опасность для человека. 
c) Это зависит от того, как используются нейросети.
8. Какие возможности предоставляют нейросети для решения математических задач? 
a) Нейросети могут помочь в решении сложных математических задач. 
b) Нейросети не могут решать математические задачи. 
c) Это зависит от конкретной задачи.
9. Почему нейросети являются важными инструментами в современном мире?
a) Они позволяют быстрее обрабатывать большие объемы данных.
b) Они помогают людям в решении различных задач.
c) Они заменяют человеческий труд во многих сферах.
10. Что вы можете сказать о применении нейросетей для распознавания образов?
a) Нейросети используются для распознавания лиц и других объектов на изображениях. 
b) Нейросети используются для классификации изображений.
c) Нейросети используются для обнаружения объектов на изображениях.
11. Расскажите о роли нейросетей в развитии искусственного интеллекта.
a) Нейросети являются основой для развития искусственного интеллекта.
b) Нейросети помогают улучшить качество работы искусственного интеллекта.
c) Нейросети не играют никакой роли в развитии искусственного интеллекта.
12. Насколько важно изучение нейросетей для вашего будущего?
a) Изучение нейросетей важно, так как они используются во многих областях науки и техники.
b) Изучение нейросетей не важно, так как они не имеют практического применения.
c) Изучение нейросетей может быть полезным, но не обязательным для вашего будущего.
Критерии оценки:
Низкий уровень – менее 50% правильных ответов.
Средний уровень – 50-80% правильных ответов.
Высокий уровень – 80-100% правильных ответов.
Практическая часть: учащемуся предлагается подготовить исследовательский проект или творческую работу с использованием нейросетевых технологий для решения конкретной задачи. На итоговом занятии проводится защита проекта в форме Хакатона – соревнования, где участники разрабатывают продукт или проект за ограниченное время. Цель – самым эффективным способом решить поставленную задачу. 

Приложение 2

Тестирование к разделу «Что такое искусственный интеллект»

1. В каком году был создан первый искусственный интеллект? 
а) В 1950 году 
б) В 2015 году 
в) В 2020 году
2. Какой самый популярный текстовый искусственный интеллект? 
а) GPT 
б) BERT 
в) ELMo
3. Что из перечисленного является архитектурой нейросети? 
а) Количество слоев 
б) Тип активационных функций 
в) Оба варианта верны
4. Что является основным компонентом нейросети? 
а) Нейроны 
б) Синапсы 
в) Дендриты
5. Что значит «инжиниринг промпта»? 
а) Создание структуры промпта 
б) Написание текста на основе промпта 
в) Изменение порядка слов в промпте
6. Что означает термин «зимы» в контексте искусственный интеллект? 
а) Снижение активности исследований 
б) Увеличение активности исследований 
в) Отсутствие новых открытий
7. В какой стране был создан первый искусственный интеллект? 
а) США 
б) Япония 
в) Китай
8. Что такое «пропуск» в контексте нейросетей? 
а) Текст, который подается на вход нейросети 
б) Текст, полученный на выходе нейросети 
в) Описание структуры нейросети
9. В каких сферах деятельности применяются нейросети?
а) Медицина 
б) Финансы 
в) Оба варианта верны
10. Что означает «машинное обучение» в контексте искусственного интеллекта? 
а) Процесс обучения искусственного интеллекта 
б) Процесс создания искусственного интеллекта
в) Процесс анализа данных

Тестирование к разделу «Текстовые нейросети. 
Использование нейросетей. Графические нейросети»

1. Какой из способов не используется для удаления фона с изображения? 
а) Ручное редактирование 
б) Нейросеть Remove.bg
в) Нейросеть GFP-GAN
2. Какая нейросеть используется для генерации изображений? 
а) Кандински 
б) Шедеврум 
в) Обе
3. Какое основное преимущество использования нейросетей в медицине? 
а) Точность диагностики 
б) Быстрота обработки данных 
в) Экономичность
4. Что такое AutoDraw? 
а) Программа для рисования набросков от руки 
б) Нейросеть для создания изображений по наброскам 
в) Приложение для редактирования фотографий
5. В какой стране был создан первый графический искусственный интеллект? 
а) Япония 
б) США 
в) Китай 
г) Россия
6. Что означает «машинное обучение» в контексте графического искусственного интеллекта? 
а) Обучение искусственного интеллекта распознавать изображения 
б) Обучение искусственного интеллекта создавать изображения 
в) Обучение искусственного интеллекта анализировать данные 
г) Обучение искусственного интеллекта редактировать фотографии
7. Чем занимается нейросеть Remove.Bg? 
а) Удаление фона у изображений 
б) Улучшение качества изображений 
в) Создание изображений 
г) Анализ данных
8. В каких случаях может быть полезно использование графических нейросетей? 
а) При создании логотипов 
б) При редактировании фотографий 
в) При анализе данных 
г) При написании текстов
9. Какие нейросети используются в финансовой сфере? 
а) Графические 
б) Машинного обучения 
в) Все варианты 
г) Ни один из вариантов
10. Какие проблемы связаны с использованием нейросетей? 
а) Этика 
б) Точность 
в) Производительность 
г) Все варианты

Тестирование к разделу «Нейросети для генерации видео,
музыки и повышения продуктивности»

1. Что такое пост-обработка видео?
а) Изменение и улучшение качества видео после его создания
б) Создание видео с нуля
в) Удаление нежелательных объектов из видео
2. Что делает нейросеть при создании видеоконтента?
а) Генерирует видео на основе текстового описания или других данных
б) Обрабатывает и улучшает качество существующих видео
в) Переводит текст на разные языки
3. Как называется нейросеть, которая создает музыку?
а) Riffusion
б) InVideo
в) Gamma AI
4. Что такое озвучивание текста и видео?
а) Перевод текста на разные языки с помощью нейросети
б) Создание аудиодорожки с музыкой на основе текста или видео
в) Обработка и улучшение качества существующих аудиозаписей
5. Что такое Riffusion?
а) Сайт для создания видео с использованием нейросетей
б) Инструмент для озвучивания текста и видео
в) Нейросеть для создания музыки на основе текста
6. Что представляет из себя нейросеть Gamma AI?
а) Сервис для создания презентаций
б) Программа для улучшения продуктивности
в) Инструмент для обработки изображений
7. Что не может делать нейросеть Gamma AI?
а) Создавать презентации с нуля на основе текстовых описаний
б) Улучшать продуктивность и помогать в дизайне
в) Генерировать музыку на основе текста
8. Какая из перечисленных функций НЕ является функцией нейросети для создания видео?
а) Генерация видео на основе текстового описания
б) Пост-обработка существующего видео
в) Озвучивание видео
9. Какая функция НЕ является функцией нейросети для создания музыки?
а) Озвучивание текста
б) Генерация музыки на основе текстового запроса
в) Улучшение качества существующей аудиозаписи
10. Какая функция НЕ относится к нейросетям для повышения продуктивности?
а) Обработка изображений
б) Создание презентаций с нуля
в) Помощь в дизайне и улучшение продуктивности

Приложение 3

Примерные темы исследовательских и / или творческих работ / проектов для учащихся объединения

1. Изучение возможностей нейросетей для создания презентаций к выступлениям.
2. Создание видеоконтента для социальных сетей.
3. Возможности нейросетей по генерации картинок для создания комиксов.
4. Применение нейросетей в различных сферах жизни.
5. Создание собственного ИИ-ассистента с использованием нейросети.
6. Влияние искусственного интеллекта на будущее человечества.
7. Анализ и сравнение эффективности различных алгоритмов обучения нейросетей.
8. Разработка и тестирование промптов для улучшения качества работы нейросетей.
9. Исследование возможностей применения искусственного интеллекта в образовании.
10. Этика и моральные аспекты использования искусственного интеллекта.
11. Нейросетевая генерация изображений: возможности и ограничения.
12. Использование искусственного интеллекта для создания музыки и стихов.
13. Применение нейросетей для распознавания образов в графическом дизайне.
14. Создание системы автоматического анализа и обработки изображений с использованием нейросетей.
15. Исследование эффективности различных архитектур нейросетей для решения задач компьютерного зрения.
16. Обработка естественного языка с использованием текстовых нейросетей.
17. Большие данные в современном мире: анализ и обработка с использованием облачных технологий.
18. Проектирование и создание собственной облачной платформы для хранения и обработки больших данных.
19. Методы защиты персональных данных при использовании облачных технологий и нейросетей.
20. Интеллектуальный анализ данных с использованием нейросетей и облачных технологий: возможности и перспективы.
21. Использование нейросетей для генерации видео: анализ методов и перспектив развития.
22. Применение нейросетей для оптимизации рабочих процессов и повышения продуктивности.
23. Создание системы на основе нейросетей, упрощающей повседневную жизнь людей с ограниченными возможностями.
24. Исследование возможностей нейросетей для улучшения качества жизни пожилых людей.
25. Применение нейросетей в медицине для диагностики и лечения различных заболеваний.
26. Разработка системы управления домашними устройствами на основе нейросетей.

Приложение 4

Рекомендации к содержанию исследовательской работы / проекта

Исследовательская работа должна содержать: титульный лист, оглавление, введение, основную часть, заключение, список использованных источников и литературы, приложения.
Титульный лист: название образовательного учреждения, тема исследовательской работы или проекта, ФИО автора, научный руководитель, город и год выполнения работы.
Оглавление: введение, название глав и параграфов, заключение, список использованной литературы, названия приложений и соответствующие номера страницы.
Введение: постановка проблемы, актуальность темы, цели и задачи, предмет, объект, гипотеза исследования, краткий обзор используемой литературы, степень изученности данного вопроса, характеристика личного вклада в решение проблемы.
Основная часть: информация, собранная и обработанная исследователем, описание основных рассматриваемых фактов, описание методов и подходов, использованных в работе, а также материалов, на которых проводилось исследование, обоснование выбранного варианта решения (эффективность, точность, простота, наглядность, практическая значимость и т.д.), для проектов: описание проекта и план его реализации, необходимые ресурсы, предполагаемые результаты. 
Заключение: представление полученных результатов и их анализ, выводы, полученные автором, направления дальнейшего исследования и предложения по возможному практическому использованию результатов исследования.
Список литературы: перечень использованных источников.
Приложение: иллюстративный материал (рисунки, схемы, карты, таблицы, фотографии и т.п.), который должен быть связан с основным содержанием. Приложения должны быть пронумерованы, в основной части указываются ссылки.
Объем работы обычно составляет 15-30 страниц, включая титульный лист, оглавление, введение, основную часть, заключение, список литературы и приложения.


Приложение 5

Рекомендации и требования к выступлению по защите работы / проекта и к презентации

Примерный план выступления

Приветствие и представление себя: «Здравствуйте, меня зовут [имя]. Я ученик(ца) [класс, школа]. Сегодня я представляю исследовательский проект / работу на тему [тема]».
Вступление: «Моя работа / проект посвящен(а) [тема]. Эта тема актуальна, потому что [обоснование актуальности]».
Цель и задачи проекта / исследования: «Цель моего проекта / исследования – [формулировка цели]. Для достижения этой цели были поставлены следующие задачи: [перечисление задач]».
Описание хода исследования / работы над проектом: «В ходе работы / исследования были использованы [методы и подходы], а также [описание использованных материалов]».
Представление результатов исследования / проекта: «Результаты моего исследования / проекта представлены в виде [графиков, таблиц, схем и т. д.]. Они показывают, что [краткое описание результатов]».
Обсуждение результатов и выводы: «На основе полученных результатов можно сделать следующие выводы: [выводы по исследованию / проекту]. Это подтверждает, что цель проекта / исследования достигнута».

Требования к выступлению

Время выступления: 7-10 минут.
Четкость и ясность изложения: выступление должно быть понятным и доступным для всех слушателей.
Уверенность и владение материалом: участник должен чувствовать себя уверенно и знать материал.
Ответы на вопросы: после выступления участник должен быть готов ответить на вопросы аудитории.
Оформление презентации: презентация должна быть четкой, понятной и содержать всю необходимую информацию.
Соблюдение регламента: участник должен соблюдать временные рамки своего выступления.

Требования к презентации

Четкая структура: презентация должна иметь ясную и логичную структуру, состоящую из вступления, основной части и заключения.
Единый стиль оформления: все слайды должны быть оформлены в едином стиле, с использованием одинаковых шрифтов, цветов и графических элементов.
Информативность: каждый слайд должен содержать достаточно информации для того, чтобы зритель мог понять основные идеи и выводы проекта.
Лаконичность: избегайте перегруженности слайдов информацией, старайтесь использовать краткие и емкие фразы и изображения.
Визуализация данных: используйте графики, диаграммы и другие визуальные элементы для представления данных и результатов исследования.
Читаемость: текст на слайдах должен быть достаточно крупным и четким, чтобы его можно было легко прочитать с расстояния.
Адаптивность: презентация должна корректно отображаться на различных устройствах и разрешениях экрана.


Приложение 6

Критерии содержания исследовательской работы / проекта

- актуальность темы работы;
- выделены проблема, цель, задачи, гипотеза (для исследовательско-реферативных работ);
- выделена проблема, актуальность исследования, цель и задачи, предмет и объект, гипотеза исследования, интерпретация самостоятельно полученного результата, сделан анализ и выводы о характере исследуемого объекта, вынесены предложения по возможному практическому использованию результатов исследования (для исследовательских работ);
- выделена проблема, цель проекта, задачи, план работы с указанием всех ее этапов и сроки их выполнения, предъявление продукта, анализ результатов (для исследовательских проектов); 
- глубина раскрытия темы;
- творческий характер работы;
- практическая направленность работы;
- структура и оформление работы;
- использование источников.

Критерии оценивания работ учащихся в процессе защиты

- качество выступления;
- культура выступления (ораторское мастерство);
- содержательность выступления;
- аргументированность ответов на вопросы.


